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Protokoll fort vid Styrelsemote
LULEA UNIVERSITETS DATORFORENING

Tidpunkt 2012-10-10, 12:12 - 13:35

Plats A2505D
Nérvarande Magnus Aspling Ordférande
Emil Tylén Sekreterare
Harald Andersson Ledamot tillika justeringsperson
Pontus Ridderstrom  Ledamot tillika justeringsperson
Sebastian Larsson Huvudsystemansvarige
Johan Burstrom Kassor
Erik Hellstrém Adjungerad
Jonas Medin Adjungerad
Sophia Caspar Adjungerad
Stina Bergstrom Adjungerad

1 Motets hogtidliga oppnande

Magnus Aspling forklarade motet 6ppnat 12:12.

2 Formalia

1. Val av motesordforande

Magnus Aspling valdes till métesordférande.

2. Val av motessekreterare

Emil Tylén valdes till motessekreterare.

3. Val av tva justeringspersoner tillika rostriknare

Harald Andersson och Pontus Ridderstrém valdes till justeringspersoner.

4. Motets behoriga utlysande
Styrelsemotet forklaras behorigt.

5. Eventuella adjungeringar

Jonas Medin, Sophia Caspar och Stina Bergstréom fran Datasektionens styrelse samt Erik
Hellstrém adjungeras.

Harald Andersson Pontus Ridderstrom Magnus Aspling
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3 Planering Datasektionens och Ludds Storlan

Platsen fér LANet bor vara Centrumresturangen da folkméngden kommer vara storre &n nagot LAN
Ludd hallt i. Ansvar bor fordelas ungefér 50/50 mellan Ludd och Datasektionen. Ludd forvintas ta
hand om den tekniska delen medan Data tar hand om de ”sociala” delarna (sdsom vaktméstartjan-
ster, forséljning, sponsorkontakt med mera). Namn f6r eventet &r &nnu ej bestamt, alla deltagare
uppmuntras att grubbla pa det hemma och ta upp det igen pa ndsta mote.

Budgeten ar inte fardigstalld d& ménga variabler &nnu ar oklara.

Sponsring skall sokas for eventet. Forslag pa sponsorer inkluderar Microsoft, Ericsson, Academic
Work, spelstudios som Arrowhead, Mojang Specifications och Digital Illusions CE, samt diverse
studentforeningar. Tillgdngligt vid eventet kommer att finnas reklamplatser, mojlighet till foreléds-
ningar pa stor scen, samt (eventuellt) utstdllningsmontrar. For att mojliggora detta behovs dock en
del planering lokalt.

Storleken pa LANet bor séttas till samma storlek som lokalen &r dimensionerad fér. For Centrum-
restaurangen dr denna siffra runt 1000 personer, varfér prelimindrt max sétts till detta.

Jonas Medin papekar att han talat med manga personer som &r sugna pa att ga pa LAN som inte
hort talas om eller av annan anledning inte gatt pa Ludds LAN. Malgruppen for detta storre LAN
kan darfor komma att bli bredare &n for Ludds LAN.

En golvplan behover sittas upp. Forslaget ar att inte ha den traditionella LAN-layouten med enbart
bord f6ér datorer, utan att bryta upp det med "myshérnor”, dvs. soffor och projektorer for konsolspel
eller for att bara ta en paus. Med i forslaget dr &ven att ha en stor projektorduk dér turneringsfinaler
kan visas, samt eventuellt hornor for bradspel.

Om foretag ska kunna halla foreldsningar och presentera turneringar behévs dven en “toastmaster”
som i sin tur presenterar dessa.

Styrelsen beslutade
att motesdeltagarna skall fundera pa namn for eventet tills nésta vecka.

att Jonas Medin tar hand om att kontakta foretag for att soka sponsring.

4 Uppfoljning stiadning

Pontus fick uppgiften att undersoka vilka typer av avfallskéirl som finns tillgingliga for att ersatta
eller komplettera de kérl som redan finns i T1, nagot han inte &nnu hunnit gora.

Emil fick uppgiften att skicka ett e-mail till Jonny Johansson angaende sponsring av stddning for
Ludd. Mailet ar skickat men inget svar har kommit.

5 Uppfoljning Programmeringstavling

Tavlingen lockade 24 personer, indelade i dtta grupper om tre. Problem med undanplockning och
stddning efter tavlingen gjorde att Ludd tvingades halla stdngt under mandagen, vilket forvirrat
manga. Styrelsen uppmanas att ge en anledning nésta gang nagot liknande intréaffar.

Harald Andersson Pontus Ridderstrom Magnus Aspling
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6 Planering LUDDLan®

Tva anmélningar har kommit in till LAN-gruppen. Styrelsen anser att informationen angéende
anmélning till LAN-gruppen bor tydliggoras.

LAN-systemet ar snart klart.
Styrelsen beslutade

att Erik Hellstrom tar pa sig att fixa tydligare information.

7 Avstamning Stickers

Johan har inte kontrollerat priser for inkdp av stickers.

8 Avstamning Motivtavling

Inget nytt.

9 Avstamning avloppet

Avloppet ar nu dréanerat, nyckel finns dock fortfarande inte tillgdnglig. Forfragan kommer in om att
stdnga avloppet i DH2, men en kontroll visar att avloppet dér inte har ndgon ventil och darfor inte
gar att stdnga.

10 Avstamning kaffeautomaten

Forfragan har gjorts hos XP-el, de vet ingen som &r intresserad av att laga maskinen.

11 Klargorande regler T1

Reglerna for Ludds lokal T1 ar foljande:

(Utdrag fran Styrelsemdte 2012-05-16, punkt 7:”Nya regler for T17)

"Styrelsen beslutade att:

utan speciellt tillstand fran styrelsen far man inte vara pa Ludd mellan 04:00-07:00.
styrelseledamoter skall ha réattigheten att utvisa personer fran T1 under sa lang tid som
de ser passar. det inte ska vara nigot ”storande” ljud (tex musik, spelljud o.s.v.) innan
17:00, om personen som spelar inte har tillstand fran 6vriga i lokalen.”

T1s huvudsakliga syfte ar att vara en lugn studiemiljo dit folk ska kunna komma for att fa hjélp
med programmerings- och datorrelaterade fragor.

Ludds alkoholpolicy papekas dven. Policyn &r att féreningen ska vara alkoholneutral, alltsa att ej
uppmuntra bruket av alkohol, men att inte heller aktivt motverka det. Historiskt sett har féreningen
inga problem med alkohol, om nagon tar en 6l vid ett inplanerat event sa ska detta inte ses som ett
regelbrott, sa lange det férekommer inom rimliga grénser. Trivsel bland medlemmarna ar viktigast.

Harald Andersson Pontus Ridderstrom Magnus Aspling
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12 Forslag: Regelandringar angdende spel pa skoltid

Méngden datorspelande pa skoltid har 6kat markant och skapar en betydligt stokigare atmosfar i
lokalen. Datorspelande técks inte upp av Ludds syfte.

Syfte:

"Lulea Universitets Datorforening ska verka fér att medlemmarna far storre kunskaper
om datorer i alla dess former, detta genom att ge méjlighet att diskutera, utveckla och
arbeta med hardvara och mjukvara pa operativsystemsniva, samt verka for att skapa en
samhorighet mellan alla datorintresserade pa universitetet.”

Utover detta inkrdktar datorspelen pa allmadnutrymmet, vilket gor att folk véljer att studera pa
annan plats.

Styrelsen lagger fram ett forslag om att féorbjuda allt datorspelande under skoltid da det paverkar
studiemiljon negativt, samt under bokade events i lokalen da detta anses stérande for de som bokat
lokalen.

Styrelsen beslutade

att bannlysa all form av spelande under skoltid (fram till 17:00) och bokade aktiviteter.

13 Forslag: Programmeringsliga

Ett forslag fran IRC-kanalen #LUDD:

"<BAOT>: Yugge, Belgarion0, LImEJET resten av styrelsen. skulle inte ludd boérja
kunna annordna en programeringsliga, diar man far ett problem i veckan och den som
harfelst podng vid slutet av varje ldsperiod vinner négot pris! jag tror det inte héller
skulle vara allt for svart att fa tag i foretag & som eriksson eller linakde som vill sponsra
:) (som alltid ursikta stavning)”

Styrelsen &ar allmént positiv till en programmeringsliga av den hir typen. Foreslaget tillvigagangssétt
ar att ge ut problem vid varje programmeringsstugetillfidlle, och att ta in 16sningar vid nésta. Ett
poangsystem kan finnas, med uppgifter av varierande svarighetsgrad dar svarare uppgifter ger hogre
poang. Vid slutet av varje lasperiod kan ett pris delas ut.

Styrelsen beslutade
att starta en s.k. programmeringsliga.
att sdtta upp affisch for ligan nésta vecka.

att paborja ligan i mén av tid.

14 Ludum Dare-event

Ludum Dare &r en téavling i att utveckla datorspel pa 48 timmar. Magnus foreslar att Ludd skulle
kunna sétta upp event féor Ludum Dare for att 6ka intresset for spelutveckling. Ludd skulle kunna
hélla i en workshop for spelprogrammering varannan vecka. Planerna ar inte riktigt klara, men
intresse finns i styrelsen och i féreningen.

Styrelsen beslutade

att en plan skall formuleras for att ga vidare med Ludum Dare-relaterade events pa Ludd.

Harald Andersson Pontus Ridderstrom Magnus Aspling
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15 Kurser vid Ludd

Nya kurser bér anordnas av foreningen. Jesper Moberg har visat intresse for att hélla i en Android-
programmeringskurs. Anders Engstrém har gatt med pa att halla sin Git-introduktionskurs igen.
Magnus Aspling &r intresserad av att halla en kurs i programmeringsspraket Go.

Styrelsen beslutade

att skicka ut notiser till folk som ar intresserade av att halla kurser.

16 Bankarenden

16.1. Foretradare for foreningen avseende tjanster och produkter i banken

Styrelsen beslutade

att utse Magnus Aspling och Johan Burstrom att var for sig foretrdda foreningen i
angeldgenheter enligt nedan i Swedbank och samtliga dotterbolag i Swedbankkon-
cernen samt underteckna erforderliga handlingar:

16.2. Banktjidnster som foretriddare fa ingéa avtal om och foretridda foreningen.

att teckna avtal om Foreningspaket och déri ingaende tjanster och produkter.
att inga avtal om foljande tilldggstjinster:

e E-bokféring — Grundtjanst

e Automatisk prickning av inbetalningar
e Fakturering

e Bankkort MasterCard

e autogiro

att 6ppna konton och disponera samtliga féreningens konton i Swedbank och dess dot-
terbolag for insdttningar och uttag via Internetbanken, giro, bankkort eller Tele-
fonbanken.

att 6ppna konto for bankgiro.
att for foreningens rdkning ingd avtal om Internet, giro, bankkort och Telefonbanken.

att ta emot bankkort, internetdosa och kod till Telefonbanken foér disposition av férenin-
gens konton.

att 10sa in plus- och bankgiroavier samt andra anvisningar stéllda till féreningen.
att 16sa in checkar och postvéixlar stillda till féreningen.

att omplacera foreningens medel i Swedbank och dess dotterbolag.

att kopa och sélja samtliga finansiella instrument.

att ta emot likvid vid 6verlatelse av finansiella instrument enligt ovan.

att sdga upp och avsluta féreningens konton och lan i Swedbank och dess dotterbolag.

Harald Andersson Pontus Ridderstrom Magnus Aspling
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17 Ovriga fragor

Inga 6vriga fragor.

18 Motets hogtidliga avslutande

Magnus Aspling forklarade motet avslutat 13:35.
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Emil Tylén, motessekreterare Magnus Aspling, métesordférande

Harald Andersson, justeringsperson Pontus Ridderstrém, justeringsperson



